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ABO BESTELLSCHEIN
Hiermit bestelle ich
BLOOD GAMES im Abonnement

Der Abo-Preis fir 6 Hefte betragt 6S 481,- bzw.
DM 79.- inkl. Porto. Abolieferungen ins Ausland
kénnen nur durch Vorabeinsendung eines Ver-
rechnungsschecks in der Héhe von DM 79.-
| 8S 481,- oder durch Uberweisung auf neben-
stehendes Girokonto durchgefilhrt werden
(Gebuhren tragt der Einzahler!).

Name Vorname

Das Abo lauft automatisch nach sechs Ausga-
ben ab. Der Abonnent wird vor Ablauf des
Abos schriftlich verstindigt und hat die Méag-
lichkeit, durch ermeute Einzahlung des Aboprei-
ses das Abonnement zu veridngerm.

Gewiinschte Zahlungsweise

D lch habe den Rechnungsbetrag auf Ihr
Konto bei Raiffeisenbank Wien, Biz.
32900,Kto Nr.: 7904006 uberwiesen. Der
Einzahlungsbeleg liegt bei.

D Ich zahle mit beillegendem Verrechnungs-
scheck.

Unterschrift des Erziehungsberechtigten
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it HESIDENT EVIL ist ein sehr heftiges Game auf der Playstation e
schienen. Es ist eine Mischung aus Alone in the Dark und Phan-
tasmagoria. Nur wird hier um einiges mehr an Grafik, Sound und
Uberaschungseffekten geboten. Jedem Spieler sei an dieser Stelle
geraten, das Game NIEMALS in der Nacht oder gar in einem abgedunkelten
Raum zu spielen. Es konnte sonst sein, dah er vielleicht Probleme hal, etwas
spater in den Keller zu gehen. Hier wird eine Atimosphire erzeugl, die sinem
nicht so schnell loslant. Bei uns in der Redaktion ist es nichl einmal passier,
dal} die Tester mit einem Ruck aus dem Sessel gefahren sind, um nicht zu nah
beim Bildschirm zu sitzen. Man konnte nun behauplen, dafl dies alles feige
Memmen und Schlappschwiinze sind. Da kann ich nur sagen: “Spielt ginmal
das Game und dann reden wir weiter”,
Aber nun zur Story. Sie ist so banal wie bei jedem anderen Game
In Kurzform: Elitetruppe sucht anderes Team und stont dabei auf sehr sehr b
se Sachen. Der Spieler bzw. die Spiclerin mull nun mit Jill oder Chris den
Kampl gegen das Grauen aufnehmen. Mehr oder weniger alleine aul sich e
stellt gilt es, alle Ritsel zu 16sen und so nebenbel die umherstehenden (ha,
eher dahinschlurfenden Zombies) niederzuballern. Natirlich gibt es auch Hie
senspinnen, Insekten, groBie und kleine Schlangen, Haie otc..
Wer nun glaubt, dafl man so einfach durch das Game latschen kann, dem sei
gesagt, daB man anfangs nur sehr begrenzt Watfen und Munition vorfindet.
Und um mit einer Beretta einen Zombie zu killen, braucht man immerhin 6-9
Schisse. Da geht einem schon recht schnell die Munition aus und dann bleibt
einem nur mehr das Kampfmesser. Ich brauche nicht zu erwihnen, daf wohl
nur Rambo alleine damit fertig werden kénnte, Zum Gluck haben uns die Pro
grammierer zwei unterschiedliche Charaktere mitgegeben. Chris, den sehi
harten Kiampfer, mit dem es um einiges schwerer ist, dieses Game zu beenden,
Mit Jill, einer sehr ansprechenden jungen Lady wird es um ein Eckhaus loich:
ter. Sie findet groBere Walfen viel friher und auBerdem steht ihr eine zweite
Person als Unterstitzung zur Verfugung. Ein kleiner Tip am Rande. Sollte es
¥k Ihnen gelingen mit das Game unter drei Stunden zu l6sen, wird das Game au
S ""#, tomatisch restartet und man beginnt noch einmal mit Jill, wobei sie jedoch mit
einem Granatwerfer und unendlicher Munition ausgestattet ist. Warum das so
i151? Wahrscheinlich um das Spiel so richtig genieBen zu konnen. Es macht halt

sehr viel mehr Spall, alle Gegner relativ einfach zerplatzen zu lassen. Das ist

} doch ein Argument. Oder? Auf den nichste Seiten tauchen wir ein in das Ga
{ i me mit einem Step bei Step-Losungsvorschlag mit dem schwereren Charakter
"a f'u'--.!:..” Chris. Viel Spal und habt keine Angst, das Grauen lauert hinter jeder Ecke,

A
[
¥l
Vel V¥ | P

P RPLRED

»




Gehe zuerst ans Ende des
Speisesaales und durch
die Tir. Am Ende des
Ganges siehst Du einen
Zombie. Dreh um und geh
zurlick in die Einganshalle.
Dort findest Du die Beretta
von Jill. Nun kill den Zom-
bie und nimm zwei Clips.

) zuriick zum Hauptein-
Geh durch die blaue |
. Verschiebe die Leiter |
nd nimm die Karte. Falls
rsehentlich die Leiter
Ecke schiebst. Geh
| Raum raus und
rein. Alles wieder
chiebe nun den
ahinter gibt es ei-
m, wo Du in der
vand ein Farbband
(Wichtig zum ab-
ichern) Aufpassen auf |
Zombie! Er ist noch
anz tot. Wenn er
PeiBt... Taste X und
o ........ Neckbreaker

Ry n‘,.“: ;

Nun zuriick in die Halle und
if in den ersten Stock.
¢h jene Tar Uber der
; durchgehen. gleich

auf die Terasse. |
Bt Du so schnell

und ohne ihn
u das Spiel nicht

Nach getaner Arbeit kannst
Du Dich wieder auf den
Weg nach oben machen,
auf die gegeniiberliegende
Seite, wo einige Uberra-
schungen auf Dich warten.

Sie kénsean nicht moch oh
Teile tragen.

B _:_- ij.:.:a‘\ﬁs‘:




Durch einen finsteren
Gang geht's weiter. Drei
Zombies versperren den
Zugang zur Treppe. Also
alle kaputt machen und
runter mit Dir. Unter der
Treppe gibt es eine Tur.
Achtung zwei Zombies!

Im kleinen Raum findest
Du eine Kampferin aus
dem Alpha Team. Ein
Schlissel liegt am Bett und
in der Truhe gibt's zwei
Clips. Die Truhen gibt es |
ofters und haben immer
den gleichen Inhalt. Gehe
ALLEINE weiter in den
nichsten Gang. Viele *
Zombies!!! Gleich rechts
gibt es eine kleine Kammer
mit der Tigerstatue. Blaues
Juwel einsetzen und schon
gibt es das Windsymbol.
Gegenlber findet noch ein
Uberaschungsangriff eines
Zombies statt.

Weiter ins Klavierzimmer.
Kasten verschieben und
Noten am Klavier anwen-
den. Rotschopf hilft Dir!
LaB sie weiter Uben und
hole Symbol Uber Kamin
im Esszimmer. Zuriick im
Klavierzimmer geht Ge-
heimgang auf. Symbole
austauschen und Gold-
symbol Uber Kamin einset-
zen. Uhr gibt Schltssel frei.
Gleich weiter zum blauen
Tor und nun durch die Tiir
in den Gang. Schnell lau-
fen,Hunde kommen durchs
Fenster. Sofort zuriick und
Hunde téten (Viele Bullets)

Im nun gewundenen Gang
geh durch die zweite Tir
(Badezimmer und laB das
Wasser aus der Wanne
(kleiner Schitissel). Am En-
de des Ganges ist Doppel- |

ge betatigen Baby.....,alter
Greis. Danach letztes
Bild....Symbol  (Sterne)
Raus aus der Halle und in
kleinen Gang. Hunde!!!
Beide Symbole plazieren

LA R
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au Tigerraum)
und tte es in den
Trog...Schlissel!l Mit die-
sem Schliissel in Nachbar-
gang zu Rebecca (unter-
| halb von Treppe). Nimm
kaputte Schrotflinte. Auf
der anderen Seite des
Hauses OG im gewunde-
nen Gang (Bathroom) gibt
es nun zwei Raume.lm
zweiten hangt gute Gun an
der Wand. Gegen Schrot-
flinte austauschen!! Wow
nun bist Du ein besserer
Kampfer.

Im EG neben blauer Tﬁf
Achtung Zombie ums Eck.
| Weiter in den Spiegelsaal.
Zombie am Boden. Neck-
breaker!!! Dort findest Du
ein  Schreibmaschinen-
band. Das brauchst Du
zum abspeichern!!!

‘| Dann wieder rauf ins OG
und in den U-férmigen
Gang-groBBe Tir. Die bei-
| den Statuen U(ber Gitter
| schieben und  Knopt
driicken...Nun  befindet
| sich auch das Sonnensym-
s bol in Deinen Handen.

| Auf der linken Hausseite im
OG findest Du das kleine
Zimmer mit Pflanzenbuch.
ESEN!!! weiter auf den
ng. DREI Zombies.(Ge-
tiber einem Sto-




Im Zimmer am Ende des
Ganges findest Du zwei
Zombies und einen Kamin.
Mit Feuerzeug Feuer ma-
chen und schon hast Du
die Karte vom OG. Nun
- wirds haarig. Beim U-férmi-
gen Gang rechter Hausteil |
im OG gehts weiter. Zuerst
findest Du eine Leiche vom
Alpha Team und dann ei-
‘nen Zombie. Denn Gang
weiter und nach Kerze an-
znden gibts einen gehei-
, men Raum. (Shotgun Mu-
“nition). Die Treppe hoch
zum Dachboden. Die Rie-
senschlange so lange be-
ballern bis sie fliichtet. Dort
wo sie verschwindet gibt es
das letzte Symbol. Wenn
Du den Raum verlant
Du zwar vergiftet, a
becca rettet Dich. P
nun Deine letzten
Symbole in die Tafe
gehe in den Gerétes
pen. Leiter zum Regalln
Kurbel holen. Ein Schli
sel liegt auf einem FaB
Nun geht’s in den Garten.
Vorsicht, denn Du wirst
gleich von drei Hunden an-
‘gefallen. Mach Frolic aus |.%
ihnen. Danach kommst Du |
zu einem Becken mit Was-
ser. Mit der Kurbel das
Wehr anheben und scho
kannst Du durch
Becken laufen. Auf der ar
deren Seite muBt Du Dig
etwas beeilen, da ei
menge an kleinen
gen Dich heimsuche
hilft nur schnell laufe

~Bin iek vngﬂtﬂ'z? &
“ Jom Henker, £ib' mir das Serus— 1
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Wir haben flr die erste Ausgabe von
Blood Games versucht, Dir einen er-
sten Einblick und eine kleine Hilfe-
stellung zu Resident Evil zu geben.
Naturlich muBt Du jeden Raum ge-
nauer untersuchen ob Du nicht viel-
leicht kleine Schilissel findest, welche
immer eine Schublade aufsperren, in
der sich meistens Shotgunmunition
befindet. Der Ablauf ist nicht unbe-
dingt so einzuhalten, ist aber wahr-
scheinlich die kirzeste Version. Ver-
such, gerade zu Beginn so werﬂg wie
mdglich abzuspeichern, da Farbban-
der sehr rar sind und Du im spateren
Spielverlauf zu sehr heiklen Situatio-
nen kommst, wo ein mehrmaliges
Sterben vorprogrammiert ist. Wer be-
sondere Angst vor Spinnen hat, der
 solite seine Gansehaut im Zaum hal-
ten. Mir graut vor Spinnen sehr stark
und als mich so eing;;i;essge Vogel-
‘spinne in den Hals BiB, verging mir
die Lust am weiterspielen. Aber ich
“bin mir sicher, daB Dir das bestimmt
nichts ausmacht. Aber bedenke
wenn Du nach dem Spiel unvermutet
aus dem Schiaf aufschreckst, nut
weil Du glaubst irgendein Gerdusch
gehort zu haben, bist Du selber daran

schuld. e
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LIEFERBEDINGUNGEN

us = amerikanisches Spiel, d = deutsch oder europdisch (PAL) je nach Verfligh?
Landessprache.

Wir liefern ausschliesslich aufgrund dieser Bedingungen. Alle Preise verstehen si

der Spiele oder Adapter. Umtausch wegen Nichtgefallen ist generell ausgeschlosse
rce)sga_’rberen oder gutzuschreiben. Alle Sendungen an uns missen ausreichend franki
X - Games Splelwaren Vertriebs GmbH, Orleansstr. 63, D -81667 Miinchen,Fax:



sei Dank, denn hitte er nicﬂge-

nialen Kinofilme gedreht, in denen er
als Lone Soldier den Bdsen das
Fiirchten gelehrt hat, so ware es mit
Sicherheit nie zur Veroffentlichung
der "Die Hard Trilogy" fiir die Sony
PlayStation gekommen.

ir haben die amerikanische
Version unter die Lupe ge-
nommen und was sich da ab-

spielt hat uns wirklich fasziniert.

Kaum ein anderes Game des blutigen
Genres kann mit einer derartigen Ra-
sanz aufwarten, bietet eine solche Fiille
an Abwechslung und begeistert nach
wenigen Minuten. Die Hard Trilogy kann
guten Gewissens in die Riege der be-
sten Blood-Games aufgenommen wer-
den, was die auf diesen Seiten abgebil-
deten Screenshots eindrucksvoll unter
Beweis stellen. Ja, dieses Spiel hat et-
was von einem tierischen Gemetzel, die

Schurken b
liegen reihen- ™~

weise in ekligen

Blutlachen, nach dem

sie ihren letzten Schrei getan

haben und ab und zu a3t auch ei-

ne Geisel ihr Leben, weil sie einfach
mitten in eine SchieRerei gerat.

Bevor wir lhnen die drei Episoden im
Detail vorstellen, zu den Vorziigen von
Die Hard Trilogy: Butterweiches Scrol-
ling, schneller Grafikaufbau im Hinter-
grund, guter Sound und eine 3D Rotati-
on, die das Spiel nicht (wie bei manch
anderen) behindert, sondern super Fee-
ling aufkommen laft.

Auch die grafische Detailtreuekann sich
sehen lassen, winden sich verletzte
FuBganger doch am Boden und bleibt
das Fahrzeug in Teil 3 doch nach meh-

re-
ren Kolli-

sionen ver-
beult und lenkt

sich dementsprechend

schwieriger. Da zeigt die
PlayStation, was sie an Rechen-
leistung drauf hat und was noch alle
moglich sein wird, sollten bei einem Ga-
me tatsachlich die vollen 100% ausge-
schopft werden.
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ha-
be

- n die Moglichkeit, alle
/,* drei Teile einzeln zu spie-
len. Beginnend im Hochhaus
in der Garage, in der es gilt, die
anstirmende Schar an Bosewichten
mittels immer besser werdender Waffen
zu vernichten und die Geiseln aus ihrer mif3-
lichen Lage zu befreien. Die Ansicht erfolgt von
hinten, die Sichtwinkel werden je nach Erfordernis
automatisch angepal’t. Die Wumme sprechen lassen,
sich zur Seite rollen, die richtigen Wege einschlagen und in
den Raumen Waffen, Munition und auch Healthpunkte sammeln,
das ist die Aufgabe die Sie zu erledigen haben.
Nieten Sie die Gangster reihenweise um, werfen Sie Bomben, zerstoren
Sie Autos und Motorrader, laufen Sie Amok. Die Bullen wiren stolz auf Sie,
speziell dann, wenn Sie sich Stockwerk um Stockwerk nach oben arbeiten und
die Anzahl der Schwerverbrecher gewaltig senken. Eines sei lhnen aber gesagt:
Leicht wird’s beileibe nicht, das Sterben ist verdammt einfach, aber mit etwas Routine

BLOB°

4

wird es lhnen gelingen, fiir Recht und Ordnung zu sorgen.
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Mafenumgebung. die ebenfalls von den Verbrechern zu séubern ist. Diesmal
. die eigenen Bewegungen werden automatisch ausgefiihrt, was bedeu-
nicht bestimmen kann. Was zu steuern ist, ist das Fadenkreuz, welches sich bei

end verfarbt. Somit ddmmt man die Wahrscheinlichkeit, einen unbetei-

eren Raumen, so daR sie ab und zu, wenn auch in geringer An-
eziell dieser Teil der Trilogie ist extrem schwer zu spielen, weil
i i icks greifen, um Ihnen das Lebenslicht auszublasen. Re-

t und vorallem eine sehr hohe Trefferquote sind Voraussetzung fiir

iche Mission. Achtung, auf das Nachladen der Kanone nicht ver-

onst sind die Lebenslichter bald nicht mehr vorhanden.
grafischen Details und die unglaubliche Action abgelenkt,
eigene leben zu schnell den Bach runter, aber man will
:Nﬁ“ ) doch wissen und startet diesen Level immer wie- p “nmmm‘

NNN13529N

¢

‘geht es da zu, aber es kommt noch besser. Ja,
ibt tatsachlich noch eine Steigerung der

es auf sie zu. Sehen Sie sich
Teil 3 an, die Jagd mit dem Auto
durch die Stralen einer
erikanischen Grof-

dt
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Cool, herablassend und saugeil, das sind die Attribute, die Duke Nukem 3D zu bieten hat. Gepaart mit einer saftigen Por-
tion Blut und Aggression hat man hier ein Spiel geschaffen, welches zwar bereits jeder kennt, was aber trotzdem immer

‘wieder, speziell im Multiplayer Modus gespielt wird.

Sie lhr Abenteuer auf dem Dach eines Hauses, ballern Sie sich den Weg frei und beginnen Sie einen Spielrausch, der
speziell durch die unglaublichen grafischen Features nie endend zu sein scheint. Sie tauchef ein in eine Welt voller
Hohn, abgrundtiefer-Perversion und miissen gegen eine besorgniserregende Anzahl an fiesen Gegnern bestehen. Sie werden
von markigen.Sprichen, die da einfach so von der Soundkarte kommen, begleitet und sich wohl auch schon einige Male den
Bauch vor Lachen gehalten haben, wenn im unpassendsten Moment der unpassendste Spruch die Situation voll ins Lacherliche
zieht.
Bam! Schon haben Sie einen vollen Hammer in den Ricken bekommen, drehen sich um und blasen dem Mistkerl das Hirn aus
der Ribe. Die liegengebliebene Shotgun eignen Sie sich moglichst rasch an, um fiir die anstiirmenden Feinde geriistet zu sein
und auch diesen das Lebenslicht auszupusten.
Ein Besuch in der Peep-Show wird Sie auf andere Gedanken bringen und der Gang aufs Klo nicht ausbleiben. Mann, da hockt
doch glatt einer auf dem Lokus und |88t eine Salve auf Ihren Brustkorb los. Ein, zwei gezielte FeuerstoBe Iassen ihn jedoch nicht
mehr zur Ruhe kommen und beférdern ihn in die ewigen Jagdgriinde. Jetzt ist Zeit fir eine langere Sltzung die mit phdnomena-
len Gerauschen begleitet wird. %
In der Folge werden Sie das Tauchen erlernen, im Zuge dessen die Gefahrlichkeit riesiger Quallen erleben und wahrscheinlich re-
lativ haufig draufgehen.
Den weiteren Spielverlauf wollen wir lhnen auf diesen Seiten gleich gar nicht beschreiben, werden Sie doch, ebenso wie wir, die-
ses Game bis zur absoluten Verblédung gespielt haben.

Warten Sie nicht auf den Weihnachtsmann, schnallen Sie sich die Gun um und stiirzen Sie sich in den Kampf. Beginnen
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sind in der BLOOD Games-Rddaktion I|

der einhelligen Meinung, dai Drt\ke Nu- i

Kkem 3D zu den besten Games ldieses §
enres zahlt, mit Vorteilen in det grafi-
hen Detailtreue und im Spielwily und

Binen Abstrichen in der Atmosphére,

8 mit einem Game wie Quake! nicht |
wirklich mithalten kann, dafir abgr auch .l.l'l
nicht unbedingt ausgelegt ist. ./ “4
Spielerisch, also von der-Flissigke,
dem Gameplay-urd auch der Moglich-

___keit-das Multiplays ist Duke Nukerm 3D
~ absolut top und wird mit Sichérheit so
ht in diesfe _.l,ihlnq gkeit
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REVICT

Episoden sind wéahlbar. Dal Sie dieses
Game auch im Linkmodus spielen kon-
nen, braucht beinahe nicht mehr er-
wahnt werden.

Beginnend mit der leider sehr schwa-
chen Pistole, die maximal zur Vernich-
tung der ersten Soldaten dienen kann,
arbeiten wir uns zur Schrotflinte vor, die
in der Folge von der Doppellaufigen ab-
gelost wird. Mit dieser sind die rosa
Schweine und auch die Imps problemlos
zu erledigen. Es gilt immer: je ndher am
Feind, desto starker die SchuRkraft und
die Wirkung aber natiirlich auch um so
gréRer die Gefahr, getroffen zu werden.
Kaum hat man das Maschinengewehr
und die erforderliche Munition, schon
blast man den Gegnern beinahe pro-
blemlos die Riibe von den Schultern. Als
alter DOOM-Hase werden Sie das alles
bereits wissen, auch dafl das Abfeuern
von Rockets in unmittelbarer Nahe des
Feindes nicht unbedingt zu den gesiin-

desten Aktiopgn dieses 3 &'Shooters .
y E o .
Freilich konnen Sie Final DOOM im Sin-

gelplayBPNISEUSSH on, doch.der abs
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solut geile Spielspal® kommt erst durch
das Verlinken zweier PlayStations zu-
stande. Und da wird lhnen das Death-
Match, also das Spiel gegeneinander
wohl die meiste Freude bereiten. Beglei-
tet vom wirklich gelungenen Sound des
Games entstehen die hértesten Fights
und die fiesesten Tricks werden ange-
wandt, um den Gegner in eine triefende
Blutlache zu verwandeln.
Beziehen Siesi

genuber auftaucht, um sich etwaige Mu-
nition oder bessere Waffen zu holen.
Dann ein bis zwei Raketen auf die Rei-
se schicken und schon werden Sie so-
wohl auf der PlayStation den Gegner
schreien héren, als auch lhren Spiel-
partner zu einigen deftigen Kraftaus-
driicken verleiten. Es kommt auch gut
riber, wenn man mittels der Kettensége
ein wenig zum Amoklauf ansetzt und
entweder die Monster oder auch den
Spielgegner in kleine, halliche Matsch-
haufen verwandelt. Ein wichtiger Punkt,
um die wirklich beinharten Levels halb-
wegs gesund zu (berstehen, ist die
Fahigkeit, den Schiissen der Gegner
ausweichen zu kénnen. Seitliches
Wegdriften ist angesagt (in Spielerkrei-
sen "strafen” genannt), denn nur so
behélt man die richtige Schufposition
‘ bei und kann den Feinden doch die lans
; ge Nase zeigen. Ausgefiihrt werden die
se Aktionen mit den Tasten L1 und L2
auf der PlayStation und dgg Kombination
"Alt" und "Cursor links oder rechts" am
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~ubel etmge Treffer in Ka
mﬂssan :

j e f D o

PC.
Weiters sollten Sie immer die richtige
Waffe fir den richtigen Feind zur Hand
haben, um zum ersten nicht unnétig Mu-
nition einer starken Waffe fir einen sim-
plen Pixel-Kameraden zu vergeuden,

andererseits allerdings auch

dingt mit der Shotgun-auf d
Tomaten" zu schiefen und_

kann man den extremen
ar’t mit kolossalem Ga-

zahlige neue Level und angeblich auch
neue Monster, die uns allerdings leider
nie begegnet sind, heben den Spielspal
an und reihen Final DOOM in die Riege
der blutigen, harten und sehr guten
Shooting-Games ein. Welcher echte
Freak, der mal so richtig um sich ballern
mochte, wird nicht zwangsweise zu
DOOM, in welcher Version auch immer,
greifen. Ein guter Griff, wie die BLOOD
Games Redaktion meint und dem Spiel
den Blood-Faktor £5% (von 100 rmgh-
chen) verleiht.
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REVIE®

Seit dem Erscheinen von DOOM ist eine wahre Flut von 3D Action Games auf ..,
dem Markt erschienen. Mit QUAKE wurde von Id Software ein neuer Meilen- .
stein auf dem Spielemarkt gesetzt.
as ist so faszinierend an dieser Art von Games? Hier scheiden snch wohl
Wdle Geister. Die einen meinen, da} es nur auf die Blutriinstigkeit ankommt.
Die anderen sehen die immer besser werdende Grafik als Bewertungs-
grundlage. Manche finden dagag sichy
bewegen, als Non plus Ultr
Fur mich ist die Gr
stischen” Darstellungs!

ist es nun den Programmie
stellen. Bej DOO‘*E)? J_n‘“ ie Ansi '
dﬁit meine igh arstellungsweise der Figuren von mehreren
E eben nur vier Richtungen, aus denen man eine Figu
" QUAKE wurde hingegen ein echte 360° Ansicht geschaffen
nen abgeschlagenen Kopf herumgehen und hat dabei den Eindru
dem Schritt eine andere Sicht auf den Schadel hat.
Ein weiterer Pluspunkt ist die Méglichkeit, ahnlich wie bei Descent Gange thlen
etc., die Ubereinander liegen, zu benutzen. Bei DOOM konnte man nur mittels einer
Plattform Gber einen tieferliegenden Gang gehen. Bei QUAKEht d:e?ﬁa Mank
geschaltet. Hier wird wahrlich eine 3D-Landschaft geboten. Dies bewirkt abe
dal® die Erstellung von eigenen Quake-Leveln nachtﬁmehr so einfach wie bei
DOOM. Jedoch werden fiir nimmermide Spieler natﬁrl&m.‘.geaneﬁﬁ_fﬁeue Levaﬂg,}

| s V G 23 Y ,W"f’ A
? M_A_w-"- ‘,:ﬁ!&; %@ a@? V w

dé&ﬁgn bei je-




E Comhﬁ%grve oder Internet angebo-

_ ten. Das Hineinladen von Zusatz-Leveln

ist jedoch auch nicht so einfach, wie es
bei DOOM etc. war. Quake wird in der
Vollversion mit zwei gepackten Dateien
geliefert, welche alle Leveln enthalten.
Da braught man schon einen entspre-
chenden Editor dazu, um zuerst die Da-
teien zu entpacken. AnschlieBend befin-
den sich im Verzeichnis ID1 das Ver-
zeichnis MAPS. In diesem sind die so
wichtigen *.bsp Files enthalten. Wenn
Sie nun einen neuen Level haben, brau-
chen Sie nur mehr das entsprechende
bsp File in das Verzeichnis Maps zu ko-
pieren und anschlieBend Quake mit der
Eingabe "Quake +map XXX.bsp" zu
starten. Wobei XXX fiir den Namen des
neuen Levels steht. Wer vielleicht nur
ein "map® File zur Hand hat, sollte die-
ses File m em ents}%nden Edi-
tor in ein bsp-File .umwandeln. Diese
Editoren gibt es auf den meisten Zusatz-
CD's, welche bereits immer zahlreicher
auf dem Markt erscheinen. Das
, !%Qiauﬁ'anma’rk bei diesen CD's liegt
uf dem Bereich der Deathmatch-Le-

e In Zeiten wie diesen macht es halt

~ besonders viel SpalR, ein Game zu zweit
“mit- oder gegeneinander zu spielen.
Dafir ist Quake bestens geeignet. Wer
ein sportlicher Kampfer ist, der attackiert
seinen Widerpart natlrlich nur mit der
Axt. Dies mag vielleicht etwas brutal er-
scheinen, birgt aber einen gewissen
Reiz in sich. So wurde mein Gegner
durch meine Attacke mit der Axt so
Uberrascht (er fing lauthals zu lachen

?




dal er zu

einer  Gegen-

wehr unfahig war und

von mir mit wenigen Schia-

- gen niedergestreckt wurde. Man
sieht in diesem Falle den Angreifer mit
einer Axt in der Hand! Also wirde ich jeden
sportlichen Kampfer diese Variante des Angriffes
ans Herz legen. Wennder Gegner aber vielleicht mit ei-
nem Granatwerfer oder vielleicht mir der Blitzwaffe ausgeri-
stet ist, empfiehit sich die Hasenful}: lauf-weg Taktik. Auf der Qua-
ke CD befinden sich auch einigeuth-Mawm.Leveln, welche im
Tips&Tricks Teil angefiihrt sind. Auch den versteckten Level mit dem bésen
Obermotz kann man direkt anwahlen.

Die phantastische Grafikmoglichkeit, die uns Quake bietet, hat aber auch seinen Fi*eis ;
Wer bis dato nicht mit einem Pentium 166 ausgeristet ist und sein System mit einer schnel- %
len Grafikkarte unterstitzt, wird nicht in den GenuR eines hochaufidsenden schnellen Bildes kom- i
men. Die Mindestanforderung ist ein DX400, wobei man mit einer halbwegs schnellen Grafikkarte sehr

fiissig die Auflosung 300x200 zu Gesicht bekommt. Es empfiehit sich im Netzwerkspiel den schnellsten Rech-

ner als "listen™ Server zu aktivieren, da dieser Rechner die Hauptarbeit beim Spielen abbekommt. Die neuester !n

- fos zu Quake gibt es im Internet bzw. im Compuserve. Einfach m’ﬁina "Go Quake" eingeben und schon steht |h
eine Riesenauswahl an Leveln und FAQ's zur Verfugung. Man kann Gbrigens den exlrm Modus wie folgt gnsc -
Beginn gehen Sie durch das Lava Tor und anschlieBend durch die ganz rechte Tur. In den See iaBt man sich ga
hinein fallen und geht dabei immer zuriick. Wenn man nun in die Halle falit, solite man auf einem Holztrager zu stehe




, einen Ein-
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e BLOOD GAmes-Redaktion hat ch : s*
ommen, hat die besten Fight . _- :
nd alle Moves und Fatalltla im & Tneks— 5

~ Mortal Kombat Freak ist, fur de
- MuB.

e

Graﬂsch ;ir a
fihrt und mit elne

er mit Speclal-Mo- -_
* ves zu schwéchen, seine

Moment zu kontern. DaR _
die Fatalites in diesem
‘Game nicht von schlech-
ten Eltern sind, sehen Sie

. sowohl an den Bild-

* schirmfotos auf diesen
Seiten, als auch daheim
auf Ihrem Saturn.

Denn sie wollen uns doch
nicht weismachen, daR

BLOG”




REVIEQ®1

liegt auf der Hand und es wird wohl auch
einige Zeit dauern, bis alle Tastenkombi-
nationen im Kleinhirn gespeichrt sind
und im richtigen Moment abrufbereit zur
Verfligung stehen.

Bis zur Erscheinung der Mortal Kombat
Trilogy und dem brandheissen MK 4
werden noch einige Wochen und Mona-
te vergehen und Ultimate MK3 wird zum
perfekten Uberbriicker mutieren.

Das vorliegende Game ist hart, die Mo-
ves und Combos brutal und die Fatali-
ties und andere Finishings blutig, daher
haben Ultimate Mortal Kombat 3 den
Blood-Faktor 85 verliehen.

Prigelfreaks mit dem Hang zur triefen-
den Blutrlinstigkeit vereinigt Euch und
lernt jeden einzigen Finishing-Move
auswendig, denn Ultimate MK 3 lehrt
so seine Eigenheiten, seine ganz  Euch das Flrchten.

imate Mortal Kombat 3 noc
ielt haben! Oder doch? Na

W wird's abeMBeit, denn kein andere bnderen Fatalities und es wird mit je- tg
g e‘" ine deratige Vielfalt an  Kampfer eine unendliche lange
~ Ves Und fesselt durch seine Schnelli ) geben.

it den Spieler so wie dieses. Jeder
Treffer w€'d von einem Schrei begﬁi‘tei
und die Verletzung des Gegners drickt
sich auch in der Menge des wegsprit-

ie sich diese noch dazu im Zwei-

des Buro in eine Kampfarena
nd die brutalsten und hérte-

zenden Blutes aus. Ein absoluter SACURD

Fighting-Klassiker hat seine verdiente

Fortsetzung gefunden und lebt somit auf

wie nie zuvor.

Wahlen Sie von den bekannten m‘”“’m ,25[ J'“M' Lt

Kémpfern Sub Zero, Liu Kang oder
Scorpion, nehmen Sie agressive
Damen wie Jade, Sheeva oder Kita
na, aktivieren Sie mittels Cheats die
Geheimk&mpfer Classic Sub Zero,
Ermac und Mileena oder aber lesen
Sie unseren Tips und Tricks Teil
sehr genau und nutzen Sie die
Chance, mit Smoke oder zwei Nin-
jas zu spielen. '
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Underearth: e2m7

Episode "Netherworld"
Termination Centra

Tower of Despair: e4m2 |
The Elder God Shrine: e4m3

RESTOENT Evil

Codes fiir das Action Replay

Unendlich Gesundheit
300C51AC 008C

Messer in Raketenwerfer verwahiiéln
D00C8784 0001
800C8784 FFOA

Alle Gegenstdnde besitzen

Teil 1

800C8724 FF3D
800C8726 FF41
800C8728 FF06
. 800C872A FFO07
% 800C872C FF08
800C872E FF09
800C8730 FF3E
800C8732 FF13
800C8734 FF14
800C8736 FF15
800C8738 FF16
800C873A FF17

P

800C8744 FF1C
800C8746 FF1D
800C8748 FF1E
800C874A FF1F
800C874C FF20
800C874E FF21
800C8750 FF22
800C8752 FF23
800C8754 FF24
800C8756 FF25

800C8758 FF26

800C875A FF27
800C875C FF28
800C875E FF29

Teil 3

800C8760 FF2A
800C8762 FF2B
800C8764 FF2C
800C8766 FF2D
800C8768 FF2E
800C876A FF2F
800C876C FF30
800C876E FF31
800C8770 FF33

Endlevel
, Shub Nigguraths Pit: map end

eathmatch Arena
Place of two Deaths: dm1
Claustrophobopolis: dm2
The Abandoned base: dm3
The Bad Place: dm4
The Cistern: dms =
The Dark Zon '

800C8772 FF34
800C8774 FF35
800C8776 FF36
800C8778 FF37
800C877A FF38
800C877C FF39

Teil 4:

800C877E FF3A

800C8780 FF3B

SQQQBTBZ FF3C

Alle vier Teile gemeinsam bewirken,
daR jeglicher Gegenstand sofort vor-
handen ist. Die Aufteilung in vier Un-
tergruppen resultiert daraus, daB das
Action Replay nur begrenzte Einga-
bemdglichkeiten hat.

Die Codes funktionieren sowohl bei
Chris als auch bei Jill.

God-Mode

Durch Eingabe dieses Codes gibt es
alle Waffen und alle Schliissel, was
das Spielen erheblich erleichtert. Ein
Action-Replay ist dafiir nicht erfor-
derlich!
Im Titel-Bildschirm wird eingegeben:
L1, L2, links, rechts, hinauf, hinunter,
hinauf, hinuter, hinauf+hinunter,
L1,L2, L1+L2

BLOGH"



aﬁwrtem kann jeder Level
Sesundheit und allen Waffen
rden.

RGBBBBBNFTBBQ‘I-BD
CLBTLBLMCGB494BM
Level 3 : Ammunition Dump
TQBBBBBNJ3BB94BJ

QVBTLBLMCGLM94BM
Level 18 : Mining and Smeiting
CQBNBFGTLEBQ&OS

C7B7VBFGVZI
QVBTLBLMCGI
Level 20 : Tunnels
DLB7VBFGXGBBS
QVBTLBLMCG
Level 21 : Lead Mould
FLBNBFGWBWGG

CLBTLBLMCGCM94BM
Level 4 : Recreation Rooms
4VBBBBBNW3BB94BQ
CLBTLBLMCGC494BM
Level 5 : Med Lab
97BJLBBZWBBB94BX
QVBTLBLMCGDM94BM
Level 6 : Ammunition Dump 2
?BBJLBBZWLBB94BX
QVBTLBLMCGD494BM
Level 7 : Garage
?BBJLBBZWZBB94BZ
QVBTLBLMCGFM94BM

QVBTLBLMCGNM94BM
Level 22 : Queen's Lair
KGB7VBFGT3BB94DB
QVBTLBLMCGNQS94BM
Level 23 : Tunnels
LBB7VBFGV3BB94DB
QVBTLBLMCGPH94BM
Level 24 : Pilot's Chambers 1
WQB7VBFG5LBB94DB
QVBTLBLMCGP094BM

Level 25 : Canyons and Catacombs

XZB7VBFGFZBB94DB
QVBTLBLMCGQM94BM
Level 26 : Pilot's Chambers 2
XZB7VBFG63BB94DB
QVBTLBLMCGQO094BM
Level 27 : Secrets
Y7B7VBFGHGBB94DB
QVBTLBLMCGRM94BM
Level 28 : Inorganics 1
13B7VBFGBZBB94DG
QVBTLBLMCGR094BM
Level 29 : Pilot's Chambers 3
SVBQVBFGJGBBIWVV
QVBTLBLMCGSC94BM
Level 30 : Droplifts
4ZB7VBFGHVBB94DX
QVBTLBLMCGS094BM

CbeACS

EACS FOR ALL Sgscems

Level 8 : Ammunition Dump 3
BZB1LBBZZ3BB94B9
QVBTLBLMCGF494BM

Level 9 : Atmosphere Processor
DBB1LBBZ1VBB94CB
QVBTLBLMCGGM94BM

Level 10 : Security Catwalks
4BBBBBBN4LBBOWVN
QVBTLBLMCGG494BM

Level 11 : Atmosphere Basement
47BQVBBN2BBB94BN
QVBTLBLMCGHM94BM

Level 12 : Queen's Lair

Level 31 : Inorganics 2
6GBQVBFG93BB91V5
QVBTLBLMCGTH94BM
Level 32 : Pilot's Chambers 4
6ZB7VBFGMLBB94D9
QVBTLBLMCGT094BM
Level 33 : Egg Chambers
6ZB7VBFGWQBB94DP
QVBTLBLMCGVM94BM
Level 34 : Pilot's Chambers 5
9BB7VBFGZGBB94FB
QVBTLBLMCGV494BM
Level 35 : Queen's Lair
97B7VBFGOGBB94FB
QVBTLBLMCGWMS94BM
End Cinema
?GB7VBFGRVBB94FB
QVBTLBLMCGWO(094BM

Level Skip
Im PaBwort-Screen das Wort "GOLVL"

eingeben und dann die Nummer des ge-
winschten Levels.

B LOG"




STORY

Was

s ist noch nicht allzu lange her und Ulri-

mate Mortal Kombat 3 fiir Sega Saturn ist

erschienen. Lange wird es nicht mehr dau-
crn und dic Mortal Kombat Trilogy wird in der
curopdischen Version auf den Markt kommen.
Und doch sind alle Spicle beinahe bereits Schnee
von gestern, denn am Spiel der Spiele wird be-
reits gearbeitet, Alle Infos stammen aus den Net-
zen InterNet und CompuServe

Schenkt man den Gerichten Glauben, so
bahnt sich da in abschbarer Zeit cine wahre
Sensation an.

Lassen wir also unserer Phantasie freien Lauf
und setzen die Geschichte des Kampfes fort.

as vierte Turnier steht bevor. Shao
Kahn ist endgiiltig besiegt. Kitana
und Sindel haben Erde und "Out-

world” in ihren urspringlichen Zustand
zuriickversetzt, so als hatte Kahn beide Koni-
greiche nie in scine Gewalt gebracht. Alle ha-
ben ihre Seelen zuruckerhalten. Gleich nach
der Wicderherstellung weist Sindel Shang Ts-
ung an, den wirklichen Konig, Jerrod, zurick-
zuholen. Der teuflische Schattenpriester be-
folgt den Befehl und so fir immer ins Koni-
greich Limbo verbannt,

Die alten Gotter des irdischen Konigreiches
heenden das morderische Turnier und alle
Kimpfer widmen ihr Leben cinem neuen An-
fang.

Der Frieden auf der Erde und in Edenia hilt
cinige Zeit, doch plotzlich kommt ein neuer
Befehl. der besagt, daf3 das Turnier wicder
zum Leben erweckt werden soll. Niemand
weill, wer diese Order gegeben hat. Trotzdem
beginnen die Kimpfer beider Welten wieder
zu trainicren. Ein neuer Herrscher erschien
aus cinem Konigreich, welches als “Dunkle
Holle” bekannt ist. Somit war alles wieder
beim alten und das Grauen wieder auferstan-
den.

Der Herrscher bekommt extreme Macht

?

1st dran an den

durch Shokans und Centaurians, dic an dic-
sem endgultigen letzten Turnier teilnehmen
werde, :

Mit diesem teuflischen Akt hat er all die Po-
wer die er braucht, um dieses allerletzte
Kriftmessen auszurichten.

Dic alten Fighter werden aufgefordert, teilzu-
nchmen, wer sich dem widersetzt, stirbt einen
grausamen Tod.

Wer mitmacht, hat die Chance zu iberleben
und den Titel des ultimativen Champions zu

erlangen.

Soweit zur Rahmenhandlung, doch nun zu den
ncuen und alten Kampfern, die es wagen, am
Mortal Kombat 4 teilzunchmen

Liv Kang ~ Sub-Zero Scorpion
Smoke Kitana Jade
Sindel Baraka Kabal
Raiden Jerrod Ken Rider
Anrax Blaze Minotaur
Rencgade

(Die Namen “Anrax”, “Minotaur” und “Rene-
gade” sind derzeitige Arbeitstitel, die sich
noch indern konnen)

Was aber hat sich an den Charakteren verin-
dert und vorallem, wer sind die Neuen?

Er trigt noch wie vor sein rotes Gewand, hat
aber nun auch cin rotes Hemd mit Kung La-
os Zeichen dravf. Dic Hose ist die gleiche wie
in MK3.

Die Special Moves bleiben gleich, ein 360
Grad Rundum-Kick kommt dazu.

Ihm hat man neve Klamotten gegegen, er
trigt keine Maske (wic MK3) und sein Fata-
lity aus Teil 1 ist wieder aktiv!

Gerichten?

Er ist nun auch demaskiert und trigt einen
orangefarbenen Kampanzug

Man sagt, er konne cinen Fatality. der dic
Secle entzicht

Er ist menschlich geworden und hat ein ganz
anderes Ausschen, namlich grau (von MK2)
mit starken Waffen.

Gleiche Moves wic in MK3 nur mit noch
mehr Pfiff.

Sein Weltzerstorungs-Finishing ist auch wie-
der dabei.

Ganz neves Aussehen! Blaue Hose (sehr kurz,
schr hibsch!) und ein blaues trigerloses
Oberteil (chenfalls absolut scharf). Dazu en-
ge blave Sticfel. dic ehenfalls vom Feinsten
sind!

Sie ist unmaskiert!!

Sie trigt chenfalls keine Maske mehr, ver-
wendet cinen Stab fur den Kampf und man
spricht davon, sic beherrsche eine Sex-Positi-
on, Um zu gewinnen.

Sic ist dic glicich wic in Teil 3, trigt jetzt al-
lerding schwarze Kleidungblack.

Die Haare werden fur Moves verwendet, beide
Fatalities von MK3 funktionicren!

Tragt cinen ganz neuen Kampfdress, in blau ge-
halten und dazu schwarze Hosen. Er kann die
gleichen Moves wie in MK2 und auch der Lift-
Up-Fatality kommt wieder.

H KT N



Der gleiche wic in MK3 nur ohne Maske. Be-
nutzt auch wieder sein Schwert und soll einen

ganz spezicllen Fricndship  beherrschen.

Er ist zurick! Trigt cinen Kampfanzug. der
sehr dem von Kung Lao ihnelt.

Seine alten Moves von MKI und MK2 sind
wieder da. Auch der Fatality aus Teil | funk-
tioniert wieder.

Geriichteweise soll er der Sohn von Sindel
sein. Ob das stimmt?

Ein Mochtegern CIA-Mann, der cin hellgri-
ncs Hemd mit rotem CIA-Aufdruck trigt.
Dazu ein dunkelgriner Hut. Beherrscht die
Moves von Jax und Sonja. Solle einen Maschi
nengewchr-Fatality beherrschen.

Die weiteren Kimpfer, nimlich die, dic erste
mals in Teil 4 auftavchen wurden noch nicht
eingekleidet und auch iber die Specials oder
Fatalitics weild man noch nichts.

Die Namen der Kimpfer lauten:

Jerrod, Ken Rider, Anrax. Minotaur, Rene
gade

Noob Saibot

Sicht aus wie Sub-Zero, jedoch in Schwarz.
Beherrscht Speer-Move.
Soll bei MK4 spiclbar scin.

Hellspawn

Uber ihn gibt noch keine Infos, doch alleine
der name spricht fiir sich

Bloodbath

Na das kann ja ein Blutbad geben, doch gibt es

dariiber leider auch noch keine Informationen.

STORY

0 = Drache 1 = MK

2=7 3 = Yin/Yang

4 = Nummer 4 5 = Blutstropfen
6 = Smoke 7 = Blitz

8 = Blast 9 = Totenkopf

THROWING DISABLED (100-100)
BLOCKING DISABLED (012--012)
QUICK UPPERCUT RECOVERY
O19-191)

WINNER FIGHTS NOOB SAIBOT
(897-213)

WINNER FIGHTS HELLSPAWN
(144-669)

ULTIMATE KOMBAT KODE
(01310-09790)

(damit soll man Noob Saibot spiclen konnen!)

Reicht es Euch oder wollt Ihr mehr Infos iber
MKH in der nichsten Ausgabe? Schreibt uns!
Wir schlicBen uns der Mehrheit an.

tg.

A-2334 Visendorf Multiplex Center, Top 50
Tel.: 0043/2236/61418, Fax.: 0043/2236/614184
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CbheAcs)

Ol

Legende

u=up

d=down

b=back

f=forward

hp=high punch

Ip=low punch

bl=block

hk=high kick

Ik=low kick

()=Where to stand, how long to hold a
button, or for a variation.

+ =Hold a button or motion while doing
another motion or

hitting another button.

1/4=Indicating a quarter circle motion on
the joystick

1/2=Indicating a half circle motion on the
joystick

Jox

-Energy Wave  1/4 away, hk

-Ground Smash Hold Ik(3 sec.),
release

-Gotcha Grab fflp

-Quadruple Slam Throw opponent,

tap hp repeatedly
bl(must be done when
close in mid-air)

-Back Breaker

-Fatality 1 Ip+fff,

release Ip(close)
-Fatality 2 bl bl bl bl Ip

(a few steps away)
-Friendship bl+dduulk
-Pit/ceiling bl+uudlk
-Babality bl+dudulk
-

Kung Lae
-Teleport
-Hat Throw
-Fly Kick

-Spinning Shield
-Fatality 1

-Fatality 2
-Friendship

-Pit/ceiling
-Babality

Roiden

-Lightning Bolt
-Superman

-Teleport
-Electrocution

-Fatality 1
fast(close)
-Fatality 2
-Friendship

-Pit/ceiling
-Babality

du

b f Ip(can be aimed)
d + hk(must be in mid-
air)

bl + u u lk

ffflk

(about sweep range)
Ip + b f, release Ip,
aim for head(far)
bbbdhk

fffhp

b b ffhk

1/4 toward, Ip
bbf

(can be done in mid-
air)

du

Hold hp(4 sec.),
release next

to opponent
Hold Ik (6 sec)
release,

tap bl + Ik very

Hold hp(8 sec.)
release(close)
dbfhk

bl + uuuhp

bl +dduhk

Baraka

-Blade Swipe b + hp

-Blade Fury bbblp

-Blade Spark 1/4 away, hp
-Fatality 1 b b b b hp(close)
-Fatality 2 b f d f Ip(close)
-Friendship bl +uffhk
-Pit/ceiling ffdhk
-Babality fffhk
Shang Tsung

-1 Fireball- b b hp

-2 Fireballs- b b f hp
-3 Fireballs- b b ffhp

-Morphs-

-Baraka- ddlk

-Cage- bbdlp

-Jax- d fb hk

-Kitana- bl bl bl

-Kung Lao- bdb hk

-Liu Kang- bffhbl

-Mileena- Hold hp(3 sec.), release
-Raiden- dbflk

-Reptile- bl+udhp

-Scorpion- bl+uu

-Sub-Zero- fdfhp

-Fatality 1- Hold hk(2 sec.),
release(sweep range)

-Fatality 2- bl + u d u Ik(close)
-Fatlaity 3- Hold Ip(30 seconds), relea-
se(sweep range)

-Friendship- b b d f hk

-Pit/ceiling- bl + d d u, release, d bl(On-
ly works on pit)
-Babality- b fd hk

ba3as™
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Cage

-High Fireball
-Low Fireball
-Shadow Kick

-Shadow Uppercut
-Low Split Punch

-Fatality 1
-Fatality 2

-Friendship
-Pit/ceiling
-Babality

Liv Kong

-High Fireball

-Low Fireball
-Flying Kick
-Bicycle Kick

-Fatality 1
-Fatality 2

-Friendship
-Pit/ceiling
-Babality-

A3 ‘.J.J !Jt\[y‘::'lj‘:

1/4 away, hp

1/4 toward, Ip

b f lk

bdbhp
bl + Ip

d dfflp(close)
ffd u(close)

+ bl + [k immediately
after above mentio
ned)

dddd hk

ddd hk

b b b hk

ffhp
(can be done in mid-
air)
fflp
ffhk
Hold Ik(5 sec.),
release
d f b b hk(close)
360 away from oppo
nent
(about sweep range)
fbbblk
dbfflk

ddfblk

Scorpion

-Spear
-Takedown
-Teleport

L))

bblp
1/2 away, lk
1/4 away, hp

(can be done in mid-air)

-Air Throw

bl

(must be done when close in mid-air)

-Fatality 1

-Fatality 2

-Friendship
-Pit/ceiling
-Babality

Kitana:

-Fan Swipe
-Fan Throw

-Fan Lift
-Air Attack
-Fatality 1

-Fatality 2

-Friendship
-Pit/ceiling

-Babality

Milcena

-Teleport Kick
-Sai Throw

bl + uu hp

(Jump length away)
orbl+dduuhp
for variation
hp+dfff,

release hp(close)

b b d hk

dffbl

d b b hk

b + hp

ffhp + Ip(can be
done in mid-air)
bbb hp

1/2 away, hp

lk +ffdf,
release lk(close)
bl bl bl hk(close)
dddulk
fdfhk

dddlk

fflk

Hold hp(2 sec.),
release

(can be done in air)

(CbheACs

-Ground Roll b bd hk
-Fatality 1 fb f Ip(close)
-Fatality 2 bl + hk hk or Hold hk
(2 sec.),
release(close)
-Friendship ddduhk
-Pit/ceiling fdflk
-Babality dddhk
Repfile
-Plasma Ball bbhp+Ip
-Venom Spit ffhp
-Slide b+Ip+bl+Ik
-Invisibility bl+uudhp
-Fatality 1 bbdlp
(jump length away)
-Fataltiy 2 Turn invisible,
f f d hk(close)
-Friendship b bdlk
-Pit/ceiling dffbl
-Babality dbblk
Sub-Zere
-lce Blast- 1/4 toward, Ip
-lce Puddle- 1/4 away, |k -
-Slide- b+ Ip + bl + Ik
-Fatality 1- ff d hk(sweep range),
fdff hp(close)
-Fatality 2- lp+bbdf,
release Ip(far)
-Friendship- b b d hk

-Pit/ceiling- d f f bl

-Babality-

d b b hk



CheACs

MORT

leleport: FD BLK

Teleport+1 Jppercut: F.FLK

Dumb Missile: FFLP

Smart Missile: F,.D.B.HP

Sektor Compactor: (sweep) LP.B.B.BLK
Flamethrower: (far) F.F.F.B BLK
Friendship: (over sweep) R,R,R,D
Animality: (close) FF.D.U

Babality: B.D.D.D HK

Stage pitt RRR,D

1 Fireball: B,B,HP

2 Fireballs: B,B,F.HP

I'hree Fireballs: B.BE.F.HP

Volcanic Eruption: EB,B.LK

Bed of Spikes: (close) hold LP (D,F.F.D)
Soul: (close) hold LP (R,BLK R BLK)
Friendship: LK.R,R,D

Animality: (sweep) help HP (R,R,R)
Babality: R,R,R,LK

U.U.B,LRP

Stage pit

Fireball'F,F.LP

Fireball (in air): Bkl
Fly:B,B,F.HK

Scream:F,F.F.HP

Death Scream: (close)

R.BLK BLK,R+BLK

Hair Spin: (sweep) RIR BLK R,BLK
Animality:F F U HP
Babality:R,R,R,U

Stlage pitD.D.DLP

Teleport Stomp: DU

Stomp: B,D,B HK

Fireball: D,FHP

SkinEm: (close) hold HK (B,F,F)
Pound: (close) F,.D,DFLP

Friendship: F.F,D F Pause HP
Animality: (close) R.BLK BLK,BLK,BLK
Babality: D,D D B HK

Stage pit D,F.D.FLP

Knife Throw:D,B,HP

Knife Uppercut: D FHP

Cannon Ball:Hold LK

Grab and Snake:D.F.LP

Skeleton Pull:(close) hold®CR(F.D.D.F)
Red Eye:(sweep) LP.BLK BLK HK
FriendshipLK.R.R HK

Animality (close) hold

HP(BLK BLK,BLK)

Babality: F.F.D,D LK

Stage pit: U U B LK

Freeze:D F LP

lce: Shower: D F HP

ice Statue:D.BLP

Slide:B+LP4+BI K+l K

lce Smash:(elose)BLK BLK R BLK R
Freeze Breathi(sweep)B.B.D.B R
Friendship:LK.R,R,U
Animality:(close)F,U,u
Babality:D,B,B,HK

Stage pit:B,D F.F HK

e e —

bfwmlgs D HP

Leg Grab:D+LP+BLK

Square Wave Punch F,B,HP

Bicycle Kick:B,B,D HK

Kiss of Death:B,F.D.D.R

Purple Bubble: hold BLK+R(U,U B,D)
Friendship:B,F,B,D,R

Animality:hold LP(Bkgk)
Babality:D,D,F,LK

Stage pitk F,D HP

High Grenades: D B HP

Low Grenade D B LP

Baton Trip:k B, LP

Batan Toss: F FHK

Bomb'n Chains:(close)D . F,D FBLK
laser Shocker:(fan)F FF LK
Friendship: LP R R LP
Animality:(sweep) R R R BLK
Slage pitF,U,U HK

L

H{II[HHJH “»I'\n‘i r

Telaport+Upparcut b F LK

Invisibility U U R

Air Throw: BLK

Earth Bomb:(far)U U F.D

Bomb Swallow hold R+BLK(D,D,.F 1))
Friendshipi(very far)R R.R HK
Animality (very far)D, F.F B1LK
Babalty D,D, B B HK

Stage plbE ED LK i

Close Grenade: hold LK (BB HK)
Far Grenada hald HEK (F.F LK)
Energy MNel B LK

Salf Dehlrlu t{clos

Heligopter Chopp
Friandship R R K
Animality (close)
Babality:F.t,B;HPS
Stage pit:R BLK,

One Missile B, F,HP
Two Missiles: l‘ F B4

Super Gotel
lriggem)
Backbreake
"Armi-Move'§
Super-Sla
Grow and §
12 Arm Sligi
(D.DF U)

Babalit
slage

Bye Spark.B,B HP
Ground Saw B B B3 12
Head Popi(ump) D,DFBLK
IFace of Death:R i ;

Friendship:R |

sabality R, B
Stage pit (31

A T L



A\OMBAT 3

Hat Throw: B,F,.LP

Teleport:D U

Flying Kick(in der Luft):U,D,HK
Spin:F.D.FR (tap run)
Spin:R.BLK,R BLK,D
Hat:(sweep)F,F.B,D HP,
Animality:(close)R, RjR,R, BLK
Babality:D,F.F,HP.
Friendship:(outside sweep)R LP,R LK

High Fireball:F.FHP
Low Fireball:F,F,LP
Flying Kick:F,FHK
Bicycle Kick: hold LK
Flame On:F,F.B,D LK
Brop:U.D.UU BLK+R

tnmg Punch:D,D,D,HP

" Moon Beam:(close)U,U,B F,LK T ; ‘S-;
andshlp R,R,R,D = s
Animality: (close)F.F,D,D PSS,
Babality:F.B,F.B,LP ‘-g;

Stage pit:B,B,BLK > ti,
3 M | e
Wir si g
nicht ganglk :
nagh of

Wem n|mr‘|als' |
schreibe bitte an;

Kennwort: MK3

& Laxenburgerstraie 42/15
A-1100 Wien

o1 allen Einsendungen verlosen wii
nter Ausschlull des Rechlsweges
* B Stk Mortal Kombat Trilogy (PAL) !

Stage pitaBiDFFLK -

B S

e

CheACs

VIDEOSPIELE

PRECAN A9

3X in WIEN ﬂ‘

I

UBER 3000!

NEUE + GEBRAUCHTE
SPIELCASSETTEN
LAGERND

1020 Wien, Taborstr. 82,Tel. 214 78 67
1100 Wien, Leibnitzg. 32,Tel. 606 59 77
1150 Wien, Lugnercity Top 20
Tel. 982 94 67

SUPER
EINTAUSCHMOGLICHKEITEN
SYSTEMTAUSCH

VORBEISCHAUEN
LOHNT SICH !

i KT



CheACs )

Fireball - B,B,HP

Spin - B,F.LP

Ground Saw - B,B,B,R

Fatality #1 - D,D,B,F,Block (sweep ran-
ge)

Fatality #2 - R,Block, Block,Block,HK
(close)

Animality - Hold HP,F,F,D,F,Release HP
Friendship - R,LK,R,R,U

gh D+EHP Knife Uppercut - D+F,HP

Slam - B,D.B HP | Knife Throw - D+B,LP

#%- R, Block, R, R, HK (close) Grab & Bite - D+B,LP

#2 - D,U,D,D,D Block }sweep) Roll - Hold LK 3 sec.

Aty = Hold LPB,B,F.F Rpleag LK;  Air Throw - Block (in air with opponents)
o ality - D,B,B,HK unknown : u Fatality #1 - Hold LP,F,D,D,F,Release LP
¥Stage’- RRRR LK \ s (close)

J." Fatality #2 - LP,Block,Block,HK
Animality - Hold HP,Block,Block,Block,
Release HP
Friendship - LK,LK,R,R,HK (sweep)
Babality - F,F,D,F,HK
Stage - U;U,B,LK

HP=High Punch
HK=High Kick

Fan Lift - B,B,B,HP
Fan Throw - F,F,LP+HP; Wave Punch -

Fatality #2 - B, D F E LK (close)
Anlrr%allty D+R,D+R,D+R (sweep)

' oulder Slam - F,F,HK

'-'*f Multiple Throw - When throwing oppo-

! “nent, tap HP repeatedly \
wgr ~ Fatality #1 - Hold Block, UD FU.Re Iease

en

ith op-  Block (close) Teteport - DU

'S Fatality #2 - R,Block.R, R LK (far) Shield - F,D,F,R —
atdll ), U HK (far) ',:. Animality - Hold LP.F,F.DF Rq!ease Fatality #1 - F,F,.B,HP (close)
Fatality #2 - F&D,U.R (close) B!%k (close) \‘ Fatality#2 - Block+R,Block+R,
Animality - U FU U HK (clos Friendship ’ (sweep an-  Block+R,D (sweep)
Babality - s ; ge) - iy | Animality - R,R R,R,Block
Stage . Babality - D‘D;ﬂ-,l.&ﬁ@ . . | Friendship - R,LP,R,LK
. Shq%e s D,F,D,LP Tt ' Babality - D,F,FHP

Stage - D,D,F,F,LK

BLOOY®




High Fireball - F,F,HP

Low Fireball - F,F,LP

Flying Kick - F,F,HK

Bicycle Kick - Hold HK for 5 sec.
Fatality #1 - FF.D,D,LK

Fatality #2 - U,D,U,U Block+R
Animality - d,D,D,U

Friendship - D+R,D+R,D+R
Babality - D,D,D,HK

Sai Shot - Hold HP for 2 sec.
Teleport Kick - F,F LK

Roll - B,B,D,HK

Fatality #1 - B,B,B,F,LK (full screen)
Fatality #2 - D,F,D,F,LP (close)
Animality - F,D,D,FHK

Friendship - Hold HK,R,R,R,Release HK

Babality - D,D,B,F,HP
Stage - D,.D,D,LP

NGHTRIOLF
Axe Uppercut - D+F,HP
Arrow - D+B,LP
Aura - B,B,B,HK

Soulder - F,F.LK
Fatality #1 - B,B,D,HP (sweep)

Fatality #2 - Hold Block,U,U,B,F, Releasa ;

Block,Block
Animality - F,F,.D,D
Friendghip - R,R,D,R,D
Babaglig - F,B,FB,.LP
Stage - R,R,Block

F_rcw Ball, Fast - FEHP+LP
Slide= B+LP.Block, LK
Invisibility - U,D;HK

Elbow Run - B,F LK

Fatality #1 - B,F,D,Block (far)
Fatality #2 - D,D,B,F,Block
Animality - D,D,D,U,HK (close)
Friendship - D,B,F.D,R
Babality - F,F,B,D,LK

Stage - Block,R,Block,Block

BLOBT

,.:iJaf FF, D LP

Friendship - LK LK.R,R,D weep) ‘
/ Babal -RR.R.LK &F
' U.BILR +

(CbeACs

y :
Heat Seeker - F, D BHP,
Straight Misile - FFLP §
Teleport and Punch = FF LK
Fatality #1 - LP,R,R,Block (!
Fatality #2 - B,F,F,F,B,Block (§Wegs
Animglity - F.F.D,U (close)
Friemlship -R,RR,R,D (sweep)
Babalily{&lt'),p,D,HK.R,R.R,D i

Stofnp - D,U
Gl - D+F,HP |
‘3 | Stomp - B,D,B,

2 - F,D,D,FLP (close)
- R,Block,Block,Block,Block

E v ve Punet
Kung Lao - eg Grab D+LP+BIo
Liu Kang « Fatality #1 - B,F.D,D,

Fatality #2 - U,UB.D,BI
Sektor - D,F.B,R Animalit #2 B,D,Block
Sheeva - FD,FLK 4 Animality - Hol ™ F.D,F,Releage’
Sindel - B,D,B,LK . igNORLip - B.FB, MR
Sonya - D+R+LP+Block \
Stryker - F,F,F,HK
Sub-Zero (new) - F.D,FHP

dtana - F.DFR
Reptile - R,Block,Block,HK

-Skorpion - D,D,F,LP
Jade « F,F.D,D,Block
Ermac DDLU

Nightwolf - U, U

\ N
Flight - .!m
Scr van;.,!'—'F F

Firebgll- F.F LP -
; #1 - RR, Block Block r+Block

Mile®na - R,B
Fatality #1 - Ho
(close)

Animality - HO.TB H!SR R R,Release ﬁP

i (




_CheACs )

ll I_ I*j‘“‘l"" mfﬂ I f_

LK

TB.LP ’
Punch- FFLK @&

ik
% Hold LK B.B HK

-UUR ! D - Hold LK, FFHK

#1 - UUFD (far) B #1-D,0.FUR

2 - Hold R+Blocil] MMy #2 - Hold BlockD,D,U,D,Relea-

r+Block s Black HP

.l!lfy - D,F,FBlock (pa Ta,, namh{y -U,UDD L3

Friendship - R,R,R,HK (" Friendship - RRR, | -
Babality - D,D,B,B,H Babality - F.FB, HF—'&
Stage - F,F.D,LK Stage - Block,Block, Mk\r‘l R

s,

™,

FORY KER

. LK (fu screan
3 Jifm k (sweep)

igezeichen ClTnlenkopl

X e HIGH DAMAGE
b, 2 - Um die High Damage Combo: anwen-

den zu kénnen muld felgender Code im
2 Player VS Screen elnqagvlwn wer:
den

.

Scorpion |
uppercut, walk in and uppércut, spear,
uppereut, walk in and uppercut (21%)

788-322

R (sweep)
ek, BlockeR, Block R (clos
se) e

- FFUU (clogh)

Animality ercut, M in upper-

( :;", tt‘!amn p f (81“\1, ]
Reptile ——
A Uppercut, walk I Uppercut, fast power-
ercut, walk in upparcut (#5%)
in upper 'w upper-

Ermac

uppercut, walk in uppercut, run in upper-
cut, telekinetic lift, uppercut (86%)

Sub Zero

uppercut, freeze, uppercut, walk in up-
percut, jump kick, slide (88%)

Mileena

uppercut, walk in uppercut, run in upper-
cut, jump kick (80%)

Smoke

uppercut, teleport uppercut, spear, up-
percut, walk in uppercut (79%)

Cyrax

uppercut, net, uppercut, walk in upper-
cut, jump kick (80%)

Sektor

uppercut, teleport uppercut, walk in up-
percut, walk in uppercut, missle (86%)
Jax

uppercut, walk in uppercut, run in upper-
cut, jumping high punch, back breaker
(74%)

Kano =

uppercut, walk in uppercut, run in upper-
cut, jumping high punch, ait throw (74%)
LELE]

uppercut, web spin, uppercut, walk in
uppercut, fireball (78%)

Liu Kang

uppercut, walk in uppercut, run in upper-
cut, jumping high punch, bicycle kick
(84%)

Kung Lao

uppercut, walk in uppercut, run upper-
cut, air dive kick (74%)

Sub Zero

uppercut, freeze, uppercut, walk in up-
percut, jump kick, slide (88%)

Shang Tsung

uppercut walk in uppercut, Tun in upper-

Sheeva <
uppercut, walk in uppercut, run in upper-
cut, fireball (80%)

Sindel

uppercut, wave scream, uppercut, walk
in uppercut, air fireball (77%)

Sonya

uppercut, walk in uppercut, run in upper-
cut, teleport punch (81%)

ELUSY



SCCRECTS

All diese secret Codes sind in englischer
Sprache abgedruckt, da sie aus dem
weltweiten Netz CompuServe stammen.
999-999 - Show what revision you have.
010-010 -Throwing Encouraged (dis-
- plays funny message when you throw)
100-100 - No Throws

020-020 - No Blocking

987-123 - No Meters (all meters at the
top are hidden)

300-300 - Silent Kombat (no music)
788-322 - Quick Uppercut Recovery (no
lag after you uppercut)

033-000 - Half Energy for Player 1 (start
with 1/2 energy every round)

000-033 - Half Energy for Player 2 (start
with 1/2 energy every round)

707-000 - Quarter Energy for Player 1
(start with 1/4 energy every round)
000-707 - Quarter Energy for Player 2
(start with 1/4 energy every round)
044-440 - Sans Power (starts game on
round 3 with almost no energy)

666-444 - Scorpion's Lﬁ“ ‘,

vor de

Nir Dir per NN + Vi

688-422 - Dark Fighting (screen lights
up when you hit)

444-444 - Randper Kombat (random
morphing) (or 460-460)

985-125 - Psycho Kombat (dark rand-
per,no meters,no block,quick uppercut)
466-466 - Unlimited Run (run meters
don't go down after combo/run)
642-468 - Galaga (game over for both
players after you play)

Levels

091-190 - Belfo
077-022 - Biidgae
933-933 - frln.u ‘a Portal
666-333 - Craveyad
330-033 -\Jade's Desert
004-700 = 1\'””""', Kave
880800 - kKahn'y Tower
600 Or kombat Temple 3
050-050 's Dorfen (Bell Tc
820-078 -

002-003—_Luter Komba't4
343-343 - Roof

alt.tele

M

‘rsandspesen Dein Wu

(ChEeACs

123-901 - Soul Chamber
079-035 - Street
880-088 - Subway

SODSC?GGS

717-313 - Rain can be found at the gra-
veyard

448-844 - Don't jump at me - MXV
122-221 - Skunky!! - E.F.

004-400 - Watcha gun do ? - E.B.
550-550 -

schspiel auch zu.



Die wichrigsten
INTERNETADRESSEN
ideal FUR News

und akruelle Bilder!

Adresse

http://www.acclaim.com
http://www.ea.com
http.//www.gametek.com
http.//interplay.com
http://www.konami.com

http://www.microprose.com

http://www.nintendo.com
http://www.sega.oa.com
http://www.vidgames.com

Hersteller

Acclaim

Electronic Arts
Gametek

Interplay

Konami

Microprose
Nintendo U.S.A
Sega US.A
PlayStation Galleria

http://www.sonymusic.at/playstation PlayStation

http://www.webcrawler.com

http://www.wms.com/williams

http://www.gamezero.com

Sony Electronic
Publishing Wien
Umfangreicher
Suchdienst

Video- und
Automatengames
von Williams

Fan Page zu
Videospielherstellern

Die Sony PlaySrarion Horline

0450/199 000 500 (6,--/Minute bis 8,--/Minute)

_l.j _[_I J.) 1) _J) GAMES

CompuServe - Adresse
100575,2022

Browser-Sofrware zum Downloaden

http.//galaxy.einet.net/einet/Macwer MacWeb-Browser

http.://www.microsoft.com/ie/

http://www.ncsa.uiuc.edu/SDG/

http://home.netscape.com

Microsoft Internet
Explorer

NCSA Mosaic-Browser
Netscape Navigator
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